Интеллектуальная игра «Тайны и загадки природы».

Цель: активное вовлечение учащихся в осознанную познавательную деятельность посредством применения игровых технологий.
Задачи: 
· активизировать умственную и познавательную деятельность учащихся;       
· формировать коммуникативную активность учащихся; подвести учащихся к осознанию бережного отношения к окружающему миру живой природы.
Технологии: информационные технологии, здоровьесберегающие технологии
Материалы и оборудование: компьютер, мультимедийный проектор, презентация Power Point на тему внеклассного мероприятия.
                                                    Ход занятия

Игра-викторина, выполненная по принципу популярной интеллектуальной игры «Своя игра».

[image: ]
[image: ]

[bookmark: _GoBack]Подведение итогов игры. Награждение победителей.
image1.png
MHeTpykums

Ha nrpoBom nose y4acTHUKU BbibupatoT
KaTeropuio Bornpoca. [mnepcchbi/ika BeaeT Ha
Ccnang c Tpems3adaHuMaMM, KOTopble Hado
BbIMOJ/IHATb NOCNeA0BaTEe/IbHO. C nomouibro

KHOMKM «OTBET» NpOBEepAeM 3aAaHUe.

3a KaXAbli NpaBU/bHbIN OTBET HaYMUCAAETCA
1 6ann. Nobexpaer Ta KomaH,u,a 0Topaﬂ





image2.png
Burbepu kateropuro Bonpoca





